3.0 Voorkennis

Voorbeeld 1:
Losop: 6x+28=30-10x.

Stappenplan:
1) Zorg dat alles met x links van het

= teken komt te staan;
Zorg dat het losse getal rechts
van het = teken komt te staan;

6x+28  =30-10x
+10x  +10x 2)
16x+28 =30

-28 -28 3) Zorgdat er links van het = teken
16x =2 alleen nog maar x staat;
:16 :16 4) Haal zo mogelijk de helen uit de breuk
, en vermenigvuldig de breuk zo ver
X = 16 8 mogelijk;

5) Laatin het eindantwoord breuken staan.



3.0 Voorkennis

Voorbeeld 2:
Los op: 5(x + 1) = 2x + 14.

Stappenplan:
1) Werk de haakjes weg;

S(x+1)  =2x+14 2) Zorgdat alles met x links van het

5x+5 =2x+14 = teken komt te staan;
-2X -2X 3) Zorg dat het losse getal rechts
3x+5 =14 van het = teken komt te staan;
- -5 4) Zorg dat er links van het = teken
3x \ =9 , alleen nog maar x staat.

X =3



3.0 Voorkennis

Herhaling:
Manieren om te ontbinden in factoren:

1) Haal de gemeenschappelijke factor buiten haakjes;
2) De product-som-methode;

Of gebruik een combinatie van deze manieren:

Voorbeeld: Tabel van -8

Ontbind x3 + 2x% - 8x in factoren Product van -8 Som
X3+ 2x%>-8x= 1 8 ’
x(x*+2x-8) = 1 -8 -7
X(x-2)(x+4) -2 4 2

2 -4 -2
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3.1 Lineaire formules [1]

: - - - T
/73 E 0 1 2 3 4

* De lijn heeft een helling (richtingscoéfficiént) van 1;

* De lijn gaat in het punt (0,2) door de y-as;

* In het plaatje is de lineaire formule y = x + 2 getekend.

* Omdat de grafiek een rechte lijn is, is de functie y lineair.
* Er is een lineair verband tussen x en y.



3.1 Lineaire formules [1]

Algemeen:
De lineaire functie f(x) = ax + b heeft als grafiek de rechte lijn y = ax + b. Van

deze lijn is a de richtingscoéfficiént en (0, b) het snijpunt met de y-as. Een
richtingscoéfficiént a betekent: 1 naar rechts en a omhoog.

Lijnen met dezelfde richtingscoéfficiént zijn evenwijdig.

De lijn y = b is de horizontale lijn door het punt (0, b).
Van een horizontale lijn is de richtingscoéfficiént 0.

De lijn x = a is de verticale lijn door het punt (a, 0)
Een verticale lijn heeft geen richtingscoéfficiént.



3.1 Lineaire formules |[1]

Voorbeeld:
Teken de grafiek van y = 1%x - 3

Stap 1: Maak een tabel met twee coordinaten van deze lijn:

x o 2
y -3 0
Stap 2: Teken de twee punten en de grafiek:

B/
3 T3
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3.1 Lineaire formules | 2]

Voorbeeld:
k is evenwijdig aan [ : y = 8x + 5 en gaat door (2, 4)

Stap 1:
De richtingscoéfficient van de lijn k is gelijk aan 8

kiy=8x+Db

Stap 2:
Vul het punt (2,4) in, in de functie van k.

y=8x+b
4=82+b
4=16+b
b=-12

Er geldt dus: k:;y=8x-12
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3.1 Lineaire formules [ 3]

Voorbeeld:
Gegeven zijn de lijnenk:y=1%x-7enl:y=-Yx+ 12.
Bereken de coordinaten van het snijpunt S.

Stap 1:
Stel de formules aan elkaar gelijk:

1%x-7=-Y%x+12

Stap 2:
Los de lineaire vergelijking op:

1%x -7 =-Yox+ 12 [“x-en” naar links, losse getallen naar rechts]
2x=19
x=9%

Stap 3:
Bereken de y-coordinaat van het snijpunt:

k(9% )=1%-9%-7=14%-7=T%

[Invullen van x = 9% in de andere formule geeft dezelfde uitkomst]



3.2 Lineaire formules opstellen [1]

* y is een lineaire functie van x, want
de grafiek is een rechte lijn;
y=ax+b

N o
e richtingscoéfficiént a = A XX,

* de grafiek is een lijn met helling a;
* een helling a betekent 1 naar rechts
en a omhoog;
* de grafiek is een lijn door het punt (0, b).




3.2 Lineaire formules opstellen [1]

Voorbeeld:
.y = ax + b gaat door de punten A(5, 3) en B(8, 12). Stel de functie van [ op.

Stap 1:
Bepaal de richtingscoéfficiéntvan l;y=ax+ b :
. Ay Ve Va_ 12-3 _2:3

Ax Xxz-x, 8-5 3

Hieruit volgt: Ly =3x+ b

Stap 2:
Bepaal b door één van de twee gegeven punten in te vullen:

y=3x+b
12=3-8+b
12=24+b
b=-12

Dus: y=3x-12
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3.2 Lineaire formules opstellen [2]

Herhaling: Ay
Als y een lineaire functie van x is, dan geldt: y=ax+ b met a4 = A_
X
AR

Als R een lineaire functie van q is, dan geldt: R=aq + b met a4 =—
(R = opbrengst, g = verkocht aantal artikelen) Aq

AS
Als s een lineaire functie van tis, dan geldt: s=at+bmet d=—
(s = afstand, t = tijd) At



3.2 Lineaire formules opstellen [2]

Voorbeeld:

* Een bedrijf maakt magnetrons;

* Bij een productie g van 550 magnetrons per dag zijn de kosten K 50 euro;
* Bij een productie g van 800 magnetrons per dag zijn de kosten K 40 euro.
* Schrijf de kosten K in euro’s als lineaire functie van q.

Stap 1:
K=aq+b

Stap 2: AK  50-40 10

Bereken de richtingscoéfficiént: a = _ = =-0,04
Aq 550-800 -250

En dus: K=-0,04q + b



3.2 Lineaire formules opstellen [2]

Voorbeeld:

* Een bedrijf maakt magnetrons;

* Bij een productie g van 550 magnetrons per dag zijn de kosten K 50 euro;
* Bij een productie g van 800 magnetrons per dag zijn de kosten K 40 euro.
* Schrijf de kosten K in euro’s als lineaire functie van q.

Stap 3:
K=-0,04g +b
Vul ¢ =550 en K =50 in de formule in.

50=-0,04-550+b
50=-22+b
b=72

Dus: K=-0,04q + 72



3.2 Lineaire formules opstellen [3]

y =-4x + 8 is de vergelijking van een lijn. Hier wordt y uitgedrukt in x.

y =-4x + 8 kan herschreven worden als y + 4x =8
Ditis een lineaire vergelijking met twee variabelen.

Als je twee punten op deze lijn weet, kun je de grafiek van deze vergelijking
tekenen.

Punt 1: Neem x = 0 => y = 8, dus het punt (0, 8) ligt op de lijn;
Punt 2: Neem y = 0 => x = 2, dus het punt (2, 0) ligt op de lijn.

Algemeen:
Een lineaire vergelijking met de variabelen x en y wordt geschreven als:

ax+by=c
De bijbehorende grafiek is een rechte lijn.



3.3 Wiskundige modellen [1]

Voorbeeld 1:
Plot de grafiek van x? - 10x + 7 op je GR

NOEMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MF []

Flotl Flot2 FPlot:

SRR g

Stap 1:
V_p_ul e functie in. in de GR S
ENY 3=
ENY 4=
Y=|Y1=X"2-10X + 7 B\Yeo
ENYe=
ENY 7=
Let op:

* De zwarte rechthoek achter Y1 geeft aan, dat functie geplot wordt. Heb je meerdere
functies en wil je dat Y1 niet geplot wordt, ga dan met cursor op het = teken
achter Y1 staan en druk op ENTER. Y1 wordt nu niet geplot;

* Als je op het * drukt, verspringt de zwarte knipperende rechthoek naar boven
en wordt kleiner. Nadat je op de toets 2 hebt gedrukt, druk je op de knop het met >
teken. De zwarte knipperende rechthoek verspringt nu weer naar beneden en
wordt groter.



3.3 Wiskundige modellen [1]

Voorbeeld 1:
Plot de grafiek van x? - 10x + 7 op je GR

Stap 2:
Maak een schets van de grafiek met behulp

van de GR: GRAPH

Let op:
* Je ziet nu dat de grafiek niet mooi op het scherm staat, het minimum van de

grafiek is namelijk niet te zien.

Willem-Jan van der Zanden
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3.3 Wiskundige modellen [1]

Voorbeeld 1:
Plot de grafiek van x? - 10x + 7 op je GR

Stap 3:
Stel het venster van de GR in:

WINDOW | Xmin =-2 | Ymin = -20 |
Xmax =15 | Ymax =10

De x-as op je rekenmachine loopt van Xmin tot Xmax;
De y-as op je rekenmachine loopt van Ymin tot Ymax.

Willem-Jan van der Zanden 17



3.3 Wiskundige modellen [1]
Voorheeld 1:

Plot de grafiek van x? - 10x + 7 op je GR MEMORY

1:7Box
2:72o0om In
3:Zo0om Out
4:7Decimal
5:/75quare
AZStandard
7:2Trioe
8:Z2Integer
9l700mStat

Let op:
* Voor de - voor het cijfer 2 gebruik je de toets met (-);

* Voor een rekenkundige - gebruik je de normale min-toets;
* Via ZOOM | 6: Zstandard zet je de assen weer terug naar
hun standaardwaarden: Xmin = - 10, Xmax = 10,
Ymin =-10, Ymax = 10.



3.3 Wiskundige modellen [1]

Voorbeeld 2:

Bereken de waarde van f{3) bij de functie van
x>-10x+ 7 op je GR

Stap 1:
2ND | TRACE | 1: VALUE | ENTER

Stap 2:
In het scherm verschijnt nu X =

Vul 3 in en druk op ENTER. Je krijgt nu de oplossing -14 te zien.
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3.3 Wiskundige modellen [1]

Voorbejld 3: HMORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAM MP
Maak een tabel van de functie van x% - 10x + 7
met startwaarde -4 en stapgrootte 0,5. TABLE SETUP

TblStart=-4

aTbl=.5
Stap 1: IndPnt: Ask
2ND | WINDOW SLCOLE =k

TblStart is de startwaarde van de tabel.
Vul hier -4 in.

AL FLOAT AUTD REAL RADIAN HF
S5 + FOR aThl

ATbl is de stapgrootte. Vul hier 0.5 in. 12

X Y1
p2: 5| £4.25
Stap 2: 35 ]
2ND | GRAPH geeft nu de tabel weer. 225 [aH.2s
Met behulp van de cursor toetsen kun je nu door 15 |2
de tabel lopen. 5 |
.15 ?éEE

e
I
1

N



3.3 Wiskundige modellen [1]

Voorbeeld 4:
Bereken het minimum van de functie van x2 - 10x + 7
met de GR.

Stap 1:
2ND | TRACE | 3:MINIMUM | ENTER

Stap 2:
Op het scherm verschijnt “Left Bound?”

Zet het knipperende Kruisje links van het minimum
en druk op ENTER;
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3.3 Wiskundige modellen [1]

Voorbeeld 4: i V1=XZ-10%+7
Bereken het minimum van de functie van x2 - 10x + 7 : /
met de GR.

Stap 3: \
Op het scherm verschijnt “Right Bound?”

Waar je “Left Bound” hebt geselecteerd
zie je nu een gestippelde verticale lijn.

Ri9htBound?
¥=7.9166667 ¥="9.493056

B b )

Zet het knipperende Kkruisje rechts Y1=K2-10X+7
van het minimum en druk op ENTER;

Stap 4:
Op het scherm verschijnt “Guess?”

Drukken op ENTER geeft de uitkomst X =5en Y = -18.

=L.0000011 Y¥=-18

Let op:
Het bepalen van een maximum gaat op dezelfde manier.

Alleen gebruik je dan: 2ND | TRACE | 4: MAXIMUM



3.3 Wiskundige modellen [1]

Voorbeeld 5:
Los de vergelijking: x* - 5x3 + 5x? + 5x - 6 = 0 op.

Stap 1:
Vul de functie in, in de GR:

Y=]Y1=X"4-5X"3 +5X"2+5X-6

Stap 2:
Stel het venster van de GR in:

WINDOW | Xmin =-10 | Ymin =-10 |
Xmax =10 | Ymax =10

Stap 3:
Maak een schets van de grafiek met behulp

van de GR: GRAPH
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3.3 Wiskundige modellen |1

Stap 4:
* Bepaal de nulpunten van de functie:
| 2ND TRACE | 2:ZERO | ENTER

* Op het scherm verschijnt “Left Bound?”
Zet het knipperende Kruisje links van
een snijpunt met de x-as en druk op ENTER.
Waar je “Left Bound” hebt geselecteerd
zie je nu een gestippelde verticale lijn.
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3.3 Wiskundige modellen [1]

Stap 4:
* Bepaal de nulpunten van de functie:

| 2ND TRACE | 2:ZERO | ENTER

* Op het scherm verschijnt “Right Bound?”
Zet het knipperende Kruisje rechts van
hetzelfde snijpunt met de x-as en druk op ENTER;

* Op het scherm verschijnt “Guess?”
Drukken op ENTER geeft de uitkomst X = -1.

* Dit nog drie keer herhalen geeft de overige
uitkomsten X =1enX=2enX=3
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3.3 Wiskundige modellen [1]

Voorbeeld 6:
Los de vergelijking: 0.5x3 — 2x? - 4x + 8 = -0.5x3 + 2x° =

Stap 1:
Vul de functies in, in de GR:

Y=]Y1=0.5X"3 -2X"2-4X+8
Y=]Y2=-0.5X"3 + 2X*2 -8

Let op:
* De toets met de min aan de rechterkant

gebruik je voor een min in een berekening;

* De toets met (-) onder de drie gebruik je voor
een min, die voor een getal staat,
maar niet in een berekening.

Stap 2:
Maak een schets van de grafiek met behulp

van de GR: GRAPH
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3.3 Wiskundige modellen [1]

Voorbeeld 6:
Los de vergelijking: 0.5x3 - 2x? - 4x + 8 =-0.5x3 + 2x* -8

Stap 3:
* Bepaal de snijpunten van de functies:

| ZND TRACE | 5:INTERSECT | ENTER

* Op het scherm verschijnt “First Curve?”
Controleer of het knipperende kruisje
op grafiek Y1 staat en druk op ENTER,;
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3.3 Wiskundige modellen [1]

Voorbeeld 6:
Los de vergelijking: 0.5x3 - 2x? - 4x + 8 =-0.5x3 + 2x* - 8

Stap 3:
* Op het scherm verschijnt “Second Curve?”

Controleer of het knipperende kruisje
op grafiek Y2 staat en druk op ENTER.

* Op het scherm verschijnt “Guess?”
Druk op ENTER en het snijpunt (-2,4)
verschijnt.

Let op:
De GR rekent het snijpunt uit waar het

knipperende kruisje het dichtste bij is.
De snijpunten (2, -4) en (4, -8) volgen
door het knipperende kruisje hier in
de buurt te zetten en de voorgaande
stappen opnieuw te doen.
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3.3 Wiskundige modellen [1]

Getallen opslaan in het geheugen:

Het opslaan van 5/9 gaat als volgt:

Als 5/9 in je scherm staat druk op

STO | ALPHA | MATH |ENTER
Bij de MATH toets staat een groene A. 5/9 is
nu opgeslagen onder de letter A.

Elke letter van het alfabet staat bij een andere toets.

Met behulp van ALPHA | MATH | ENTER
verschijnt 5/9 weer in beeld.

Dit kun je gebruiken om onafgeronde getallen
op te slaan en zo zonder afronden door te gaan.

NORMAL FLOAT AUTOD REAL RADIAN HMFP I:I

. DDDD355556

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HMFP I:I

. DDDDDDDD56



3.3 Wiskundige modellen [1]

Rekenmachine resetten:

Stap 1:
* Druk op 2ND | +

Stap 2:
* Kies optie 7: RESET | ENTER

Stap 3:
* Kies optie 1: ALL RAM | ENTER

NORHAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HF I:I

MEMORY

1:About

Z2:Mem Management-/Delete..
3:Clear Entries
4:ClrHllLists

S:Archive

6:UnArchive

EHReset ...

8:Group...

NORHAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HF I:I

EER ARCHIVE ALL
FHALl RAM..
2:Defaults..



3.3 Wiskundige modellen [1]
Rekenmachine resetten: :

Stap 4: EI-E]I] ARCHIVE ALL
. . HALL RAM..

* Kies optie 2: RESET | ENTER 2:Defaults.

Pas op:

Alle geinstalleerde programma’s en data zijn nu weg!!!
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3.4 Verbanden en berekeningen [1]
Voorbeeld 1:

Aantal liters 50

De bovenstaande tabel geeft de hoeveelheid frisdrank weer, die in een bepaald
jaar gedronken wordt.

Met lineair interpoleren kun je bij een serie waarnemingsgetallen een
tussenliggende waarde schatten. Schat het aantal liters dat in 1978 gedronken wordt.

Stap 1:
In de periode 1975 tot 1980 groeit het aantal liters van 50 naar 58.
In 5 jaar tijd is dit een toename van 8 liter.

In 1 jaar tijd is dit een toename van < liter.

8 24 4
In 3 jaar tijd is dit een toename van 3z =7 =4 liter.
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3.4 Verbanden en berekeningen [1]
Voorbeeld 1:

Aantal liters 50

De bovenstaande tabel geeft de hoeveelheid frisdrank weer, die in een bepaald
jaar gedronken wordt.

Met lineair interpoleren kun je bij een serie waarnemingsgetallen een
tussenliggende waarde schatten. Schat het aantal liters dat in 1978 gedronken wordt.

Stap 2:
Schatting aantal liters ‘1978’ = ‘1975’ + groei 3 jaren

Schatting aantal liters ‘1978’ = 50 + 4% liter.
Schatting aantal liters ‘1978’ = 55 liter
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3.4 Verbanden en berekeningen [1]
Voorbeeld 2:

Aantal liters 50

De bovenstaande tabel geeft de hoeveelheid frisdrank weer, die in een bepaald
jaar gedronken wordt.

Met lineair extrapoleren kun je bij een serie waarnemingsgetallen een
waarde schatten die buiten de serie waarnemingen ligt. Schat het aantal liters dat
in 2012 gedronken zal worden.

Stap 1:
In de periode 2000 tot 2007 neemt het aantal liters af van 98 naar 95.

In 7 jaar tijd is dit een afname van 3 liter.
. [ . . 3 .
In 1 jaar tijd is dit een afname van 7 liter.

3 15

In 5 jaar tijd is dit een afname van 5';=7—2— liter.
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3.4 Verbanden en berekeningen [1]
Voorbeeld 2:

Aantal liters 50

De bovenstaande tabel geeft de hoeveelheid frisdrank weer, die in een bepaald
jaar gedronken wordt.

Met lineair extrapoleren kun je bij een serie waarnemingsgetallen een
waarde schatten die buiten de serie waarnemingen ligt. Schat het aantal liters dat
in 2012 gedronken zal worden.

Stap 2:
Schatting aantal liters ‘2012’ = ‘2007’ + afname 5 jaren

Schatting aantal liters ‘2012’ = 95 - 2% liter.
Schatting aantal liters ‘2012’ = 93 liter

Bij intra- of extrapoleren m.b.v. een grafiek is er sprake van grafisch intrapoleren
of grafisch extrapoleren.
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3.4 Verbanden en berekeningen [ 2]

Voorbeeld:
Bij het telecombedrijf TELBEL betaal je 10 euro voor 100 belminuten.

Hierbij hoort de volgende verhoudingstabel:

E-___

bedrag (b) 5

Als je aantal minuten met 2 vermenigvuldigt, wordt het te betalen
bedrag ook twee keer zo groot. Dit zijn evenredige grootheden.

De formule is: b=0,1m
Het getal 0,1 is de evenredigheidsconstante.

Wanneer je deze verhoudingstabel in een grafiek tekent, krijg je een
rechte lijn door de oorsprong.

Willem-Jan van der Zanden
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40+

354

304

254

204

3.4 Verbanden en berekeningen [ 2]

* Bij evenredige grootheden hoort
een verhoudingstabel;

* Bij evenredige grootheden hoort
als grafiek een rechte lijn door (0,0);

* Bij evenredige grootheden hoort
een formule van de vorm y = ax;

* Als de ene grootheid k keer zo groot
wordt, wordt de andere grootheid
dat ook.



3.4 Verbanden en berekeningen [ 2]

Voorbeeld 1:
Gegeven is dat y evenredig is met x. Voor x =7 is y = 18.
Bereken y voor x = 35.

735

18 y

18-35
Kruislings vermenigvuldigen geeft: y = — 90

Voorbeeld 2:

Gegeven is dat N evenredig is met t. Bij t = 10 hoort N = 80.

Stel de formule van N op.

N =at
80=a-10
a=38

Dus N = 8t.
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3.4 Verbanden en berekeningen [ 3]

Voorbeeld:

Aan een schip is zoveel drinkwater aanwezig dat 12 mensen hier 10
dagen kunnen doen. Wanneer er nu 24 mensen aan boord zijn,
kunnen deze maar 5 dagen met dit drinkwater doen.

Hierbij hoort de volgende verhoudingstabel:

___

Dagen 10
Product 120 120 120 120

De hoeveelheid personen en het aantal dagen dat ze kunnen drinken
is nu omgekeerd evenredig. Als de ene grootheid 2 keer zo groot
wordt, wordt de andere grootheid 2 keer zo klein.

Willem-Jan van der Zanden
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3.4 Verbanden en berekeningen [ 3]

Voorbeeld:
Aan een schip is zoveel drinkwater aanwezig dat 12 mensen hier 10
dagen kunnen doen.

-__
Dagen (y)
Product 120 120 120 120

Let op:
* In dit voorbeeld is y omgekeerd evenredig met x;

* Vermenigvuldig je x met een getal, dan moet je y door hetzelfde getal delen;

. a
* Het product xy is constant, dus xy =a of y=—

* De grafiek is een hyperbool. X

Willem-Jan van der Zanden
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3.4 Verbanden en berekeningen [ 3]

Voorbeeld 1:
Het aantal tandenborstels g dat een bedrijf dagelijks verkoopt is omgekeerd

evenredig met de prijs p in euro’s. Bij een prijs van € 3,25 worden 800 tanden-
borstels verkocht.

Stel de formule op van g bij een prijs van p euro.

a
q=-
p

Invullen van p = 3,25 en g = 800 geeft:

300 =L5 —>a=800-3,25=2600

De formule wordt nu: g = 2600

p
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3.5 Vergelijkingen en ongelijkheden [1]

Algebraisch oplossen = Los de vergelijking stap voor stap op. De oplossingen
moeten soms afgerond worden;

Exact oplossen = Los de vergelijking stap voor stap op. De oplossingen mag
niet afgerond worden;

Los op, bereken de oplossingen, grafisch-numeriek oplossen = De
vergelijking mag nu met de GR opgelost worden. De oplossing mag afgerond
worden.



3.5 Vergelijkingen en ongelijkheden|[1]

Er zijn vier soorten tweedegraadsvergelijkingen:
1. ax? + bx = 0 (Haal de x buiten de haakjes)

Voorbeeld 1:
3x2+6x=0
3x(x+2)=0
3x=0vx+2=0
x=0vx=-2

2. ax?+ c = 0 (Herleid tot x* = getal)

Voorbeeld 2:
3x2-6=0
3x2=6

xt=2

x= V2 vx=-+2
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3.5 Vergelijkingen en ongelijkheden|[1]

Er zijn vier soorten tweedegraadsvergelijkingen:
3. ax?+ bx + ¢ = 0 (Linkerlid ontbinden in factoren)

Voorbeeld 3:
xX-6x-7=0
x+1)(x-7)=0
x=-1vx=7

4. ax?+ bx + ¢ = 0 (Linkerlid niet te ontbinden, dan ABC-formule)

Voorbeeld 4:
2x4-5x-7=0
D =b?-4ac=(-5)?-4-2--7=81
—b+D  —b-+D
= VvV X =
2d 2a
5+481 5-4/81
X = VX=
2-2 2-2
x=3zvx=-1

Willem-Jan van der Zanden
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3.5 Vergelijkingen en ongelijkheden [2]

Notatie:
x ligt tussen -2 en 2 noteer je als: -2<x<?2
x ligt links van -2 en rechts van 2 noteer je als: X<-2Vx>2

* Bij het oplossen van de ongelijkheid f{x) < g(x) kijk je waar de grafiek van f onder
die van g ligt;

* Bij het oplossen van de ongelijkheid f(x) < g(x) kijk je waar de grafiek van f gelijk
is aan die van g of onder g ligt;

* Bij het oplossen van de ongelijkheid f{x) > g(x) kijk je waar de grafiek van f boven
die van g ligt;

* Bij het oplossen van de ongelijkheid f(x) = g(x) kijk je waar de grafiek van f gelijk
is aan die van g of boven g ligt.



3.5 Vergelijkingen en ongelijkheden [2]

Voorbeeld:
Los de ongelijkheid: x? > -8x + 5 op.

Stap 1:
Plot de beide grafieken in de GR:

Y=|Y1=X"2
Y2=-8X+5

Stap 2:
Bereken met behulp van INTERSECT de

Snijpunten x = -8,58 en x = 0,58

Stap 3:
Maak een schets van de grafiek met behulp

van de GR: GRAPH

x>0,580fx<-8,58

Let op:
Neem Ymax = 80 om het linkersnijpunt te vindem
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