Voorkennis

Voorbeeld 1:
Losop: 6x+ 28 =30-10x.

Stappenplan:
1) Zorg dat alles met x links van het

= teken komt te staan;
Zorg dat het losse getal rechts
van het = teken komt te staan;

6x+28  =30-10x
+10x  +10x 2)
16x+28 =30

-28 -28 3) Zorgdat er links van het = teken
16x =2 alleen nog maar x staat;
116 :16 4) Haal zo mogelijk de helen uit de breuk
> 4 en vermenigvuldig de breuk zo ver
X = 168 mogelijk;

5) Laat in het eindantwoord breuken staan.



Voorkennis

Voorbeeld 2:
Los op: 5(x + 1) = 2x + 14.

Stappenplan:
1) Werk de haakjes weg;

S(x+1) =2x+14 2) Zorg dat alles met x links van het

5x+5 =2x+14 = teken komt te staan;
-2X -2Xx 3) Zorg dat het losse getal rechts
3x+5 =14 van het = teken komt te staan;
- - 4) Zorg dat er links van het = teken
3x . =9 ; alleen nog maar x staat.

X =3



Voorbeeld 3:

Los op: 5(x + 1) > 8x + 14.

S5(x+1) >8x+14
5X + 5 >8x + 14

-8x -8x
-3x+5 > 14
-5 -5
-3x >9
-3 -3

X <-3

Voorkennis

Stappenplan:

1) Werk de haakjes weg;

2) Zorg dat alles met x links van het
= teken komt te staan;

3) Zorg dat het losse getal rechts
van het = teken komt te staan;

4) Zorg dat er links van het = teken
alleen nog maar x staat;

5) Klap bij een deling door een negatief

getal het teken om.



Leerdoel 1 (Theorie B — pagina 10):

Doel:
Je kunt de formule opstellen van een lineaire functie, die evenwijdig is
met een andere lineaire functie waarvan de formule gegeven is.

v" Je kunt de formule (het functievoorschrift) opstellen van een lineaire
functie;

v" Je kent het begrip richtingscoéfficiént;

v' Je kent de formule van een constante functie;

v" Je kent de formule van een horizontale lijn;

v Je weet dat evenwijdige lijnen dezelfde richtingscoéfficiént hebben.

Uitleg theorie

Oefenen met:
Opgave 2 t/m 7



Leerdoel 1 (Theorie B - pagina 10):

/ 2 A 0 | 2 3 4

* De lijn heeft een helling (richtingscoéfficiént) van 1;

* De lijn gaat in het punt (0,2) door de y-as;

* In het plaatje is de lijn y = x + 2 getekend.

* Omdat de grafiek een rechte lijn is, is de functie y lineair.
* Er is een lineair verband tussen x en y.



Leerdoel 1 (Theorie B - pagina 10):

Algemeen:
De lineaire functie f(x) = ax + b heeft als grafiek de rechte lijn y = ax + b.

Van deze lijn is a de richtingscoéfficiént en (0, b) het snijpunt met de y-as.
Een richtingscoéfficiént a betekent: 1 naar rechts en a omhoog.

Lijnen met dezelfde richtingscoéfficiént zijn evenwijdig.
De lijn y = b is de horizontale lijn door het punt (0, b).
Van een horizontale lijn is de richtingscoéfficiént 0.

Dit is een constante functie.

De lijn x = a is de verticale lijn door het punt (a, 0)
Een verticale lijn heeft geen richtingscoéfficiént.

De formule van een functie wordt ook het functievoorschrift van
de functie genoemd.



Leerdoel 1 (Theorie B - pagina 10):

Voorbeeld:
k is evenwijdig aan /: y = 8x + 5 en gaat door (2, 4).
Stel de formule op van lijn k.

Stap 1:
De richtingscoéfficiént van de lijn k is gelijk aan 8

kiy=8x+b

Stap 2:
Vul het punt (2,4) in, in de functie van k.

y=8x+b
4=8-2+hb
4=16+hb
b=-12

Er geldt dus: k;y =8x- 12



Leerdoel 2 (Theorie C — pagina 12/13):

Doel:
Je kunt de formule opstellen van een lineaire functie, als de coérdinaten
van twee punten van deze functie gegeven zijn.

v" Je kunt de richtingscoéfficiént van een lijn door twee gegeven punten
berekenen;

v" Je kunt de formule van een lineaire functie opstellen waarin andere letters
dan x en y gebruikt worden.

Uitleg theorie

Oefenen met:
Opgave 9 t/m 13



Leerdoel 2 (Theorie C - pagina 12/13):

e y is een lineaire functie van x, want
de grafiek is een rechte lijn;
*y=ax+b

de richti o &Y _ Y=
e richtingscoéfficiénta = * XX,

* de grafiek is een lijn met helling a;
* een helling a betekent 1 naar rechts
en a omhoog;
* de grafiek is een lijn door het punt (0, b).




Leerdoel 2 (Theorie C - pagina 12/13):

Voorbeeld:
.y = ax + b gaat door de punten A(5, 3) en B(8, 12). Stel de functie van [ op.

Stap 1:
Bepaal de richtingscoéfficiéntvan l.y=ax + b :
a:Ay V=V _ 12-3 _2:3

Ax Xx,—-x, 8-5 3

Hieruit volgt: Iy =3x + b

Stap 2:
Bepaal b door één van de twee gegeven punten in te vullen:

y=3x+b
12=3-8+b
12=24+b
b=-12

Dus: y=3x-12

Willem-Jan van der Zanden
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Leerdoel 3 (Theorie D — pagina 15/16):

Doel:
Je kunt de grafiek tekenen van een modulusfunctie.

v" Je kent het begrip modulus (of absolute waarde).

Uitleg theorie

Oefenen met:
Opgave 16 t/m 18



Leerdoel 3 (Theorie D — pagina 15/16):

Het getal 6 heeft op een getallenlijn een afstand 6 tot het getal 0.
Het getal -6 heeft op een getallenlijn een afstand 6 tot het getal 0.

Modulus of absolute waarde = de afstand van een getal op de getallenlijn tot
nul. =

Let op:
* Een afstand is altijd positief;

* De notatie voor modulus of absolute waarde is | |

spikedmath.com
2 z004d

Voorbeeld 1:

x| =4 [Vindt getallen op de getallenlijn met een afstand 4 tot 0]
x=4ofx=-4

De modulusfunctie f(x) = |x| is xalsx=0

-xalsx<0

Willem-Jan van der Zanden 12



Leerdoel 3 (Theorie D — pagina 15/16):

Voorbeeld 2:
Teken de grafiek van f(x) =4 - |3x - 2|

Stap 1:
Bereken waar de “knik” van de grafiek zich bevindt:

3x-2=0

3x=2

X=2%3

De “knik” bevindt zich in het punt (%53, 4)

Stap 2:
f(3)=4-1|3-3-2|=4-7|=4-(7)=-3

Bij het invullen van getallen groter dan %3 is het absoluut teken niet van belang.

Hieruit volgt:
f(x)=4-|3x-2|=4-(3x-2)=4-3x+2=6-3xals3x-220,dusals x> 24

Willem-Jan van der Zanden
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Leerdoel 3 (Theorie D — pagina 15/16):

Stap 3:
fl0)=4-13-0-2|=4-|-2|=4--(-2)=4-2=2

Bij het invullen van getallen kleiner dan %4 is het absoluut teken wel van belang.

54

Hieruit volgt:
flx)=4-13x-2| = o
4 - (-3x+2) =

4 +3x-2=2+3x

34

als 3x-2<0,dus alsx < 24

Stap 4. . : ; ! 0
Maak een tekening van de grafiek. =~ =~

Willem-Jan van der Zanden 14



Leerdoel 4 (Theorie A — pagina 18/19):

Doel:

Je kunt de volgende soort tweedegraadsvergelijkingen oplossen:
e ax?+bx=0;

ax?+c=0;

ax? + bx + ¢ = 0 waarvan het linkerlid te ontbinden is;

ax? + bx + ¢ = 0 waarvan het linkerlid niet te ontbinden is.

v" Je kunt bovenstaande vergelijkingen algebraisch oplossen;

v" Je kunt bovenstaande vergelijkingen exact opbrengen.

v" Je weet hoeveel oplossingen een vergelijking heeft op basis van de
discriminant.

Uitleg theorie

Oefenen met:
Opgave 22, 25, 27



Leerdoel 4 (Theorie A — pagina 18/19):

Er zijn vijf soorten oplossingsmethoden:
1. ax? + bx = 0 (Haal de x buiten de haakjes)

Voorbeeld 1:
3x2+6x=0
3x(x+2)=0
3x=0vx+2=0
x=0vx=-2

2. ax?+ ¢ = 0 (Herleid tot x? = getal)

Voorbeeld 2:
3x2-6=0
3x2=6

xt=2

x= V2 vx=-+2

Willem-Jan van der Zanden
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Leerdoel 4 (Theorie A — pagina 18/19):

Er zijn vijf soorten oplossingsmethoden:
3. ax?+ bx + ¢ = 0 (Linkerlid ontbinden in factoren)

Voorbeeld 3:
xX(-6x-7=0
x+1(x-7)=0
x=-1vx=7

4. ax? + bx + ¢ = 0 (Linkerlid niet te ontbinden, dan ABC-formule)

Voorbeeld 4:
2x4-5x-7=0
D =b?-4ac=(-5)?-4-2--7=81
—b+D _ -b-D
= VvV X =
2d 2a
5+481 5-481
X = VX=
2-2 2-2
x=3ivx=-1

Willem-Jan van der Zanden
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Leerdoel 4 (Theorie A — pagina 18/19):

Er zijn vijf soorten oplossingsmethoden:
5. ax?+ bx + ¢ = 0 (Kwadraatafsplitsen)

Voorbeeld 5:
x2+10x-15=0
(x+5)?-25-15=0
(x+5)2-40=0

(x +5)? =40

x+5=40 of x+5=-V/40
x=-5+vV4-V10 of x=-5-V4-v10
x=-5+2-v10 of x=-5-2-v10

Willem-Jan van der Zanden
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Leerdoel 4 (Theorie A — pagina 18/19):
Let op:

1. Algebraisch oplossen betekent, dat je een vergelijking stap voor stap
oplost en dit opschrijft. Dus niet alleen een antwoord;

2. Exact berekenen betekent, dat je in het antwoord een breuk en/of
wortel laat staan en dit niet afrondt;

3. Bij de ABC-formule volgt uit de discriminant D het aantal oplossingen:
D < 0 => geen oplossingen;
D = 0 => één oplossing;
D > 0 => twee oplossingen.

4. Breng bij wortels altijd een zo groot mogelijke factor voor het
wortelteken.



Leerdoel 5 (Theorie B — pagina 21):

Doel:
Je kunt voor de onderstaande vergelijkingen met een parameter p berekenen
wanneer deze nul, één of twee oplossingen hebben:

* px’+bx+c=0;
* ax’+px+c=0;
* ax’+bx+p=0;

Uitleg theorie

Oefenen met:
Opgave 30 t/m 34, 36, 37



Leerdoel 5 (Theorie B — pagina 21):

Voorbeeld:

In de vergelijking: x? - 6x + p = 0 is de letter p een parameter.
Deze parameter kan elke mogelijke waarde hebben.

Wanneer p gelijk is aan 7 wordt de vergelijking: x? - 6x+ 7 =0

Oplossen van de vergelijking x? - 6x + p = 0 geeft:

x*!-6x+p=0

D=b*-4ac=(-6)?-4-1.p=36-4p

Er zijn twee oplossingen bij D > 0: 36-4p>0
-4p > -36
p<9

Er is één oplossing bij D = 0: 36-4p=0
p=9

Er is geen oplossing bij D < 0: 36-4p<0

p>9



Leerdoel 6 (Theorie A — pagina 25):

Doel:
Je kunt de extreme waarde van een tweedegraadsfunctie (kwadratische
functie) berekenen.

* Je weet wanneer een tweedegraadsfunctie een maximum respectievelijk
minimum heeft.

Uitleg theorie

Oefenen met:
Opgave 40 en 41



Leerdoel 6 (Theorie A — pagina 25):

* Dit is de grafiek van de tweedegraadsfunctie / kwadratische functie:
y=x%*-3x-2;

* De functie heeft een top (minimum) in het punt (1,5; -4,25);

* De grafiek van deze functie is een dalparabool.



Leerdoel 6 (Theorie A — pagina 25):

Algemeen:
De functie ax? + bx + c met a # 0 is een kwadratische functie;

Als a > 0 dan is de grafiek een dalparabool;
Als a < 0 dan is de grafiek een bergparabool;

Een dalparabool heeft een minimum;
Een bergparabool heeft een maximum;

De minima en maxima van een functie heten extreme waarden/extremen.

De formule van de verticale lijn door het punt (a, 0) is x = g;
Alle punten op deze lijn hebben x-coordinaat a.

De x-coOrdinaat van de top van een tweedegraadsfunctie kun je

b

berekenen met: x,,, = — —
2a



Leerdoel 6 (Theorie A — pagina 25):

Voorbeeld:
Gegeven is de functie f(x) =-x*-4x+5
Bereken de coordinaten van de top.

Stap 1:
Noteer de waarden voor a, b en c.

a=-1,b=-4enc=5

Stap 2:
a < 0, de grafiek van de functie is een bergparabool. De top is een maximum.

Stap 3: )
Bereken de x-codrdinaat van de top met de formule: x,,, = ——

b 4 -4 2a
X, = ——=————=———=-2

o= T 9q 2.1 -2



Leerdoel 6 (Theorie A — pagina 25):

Voorbeeld:
Gegeven is de functie f(x) =-x*-4x+5
Bereken de coordinaten van de top.

Stap 4:
Bereken de y-coordinaat van de top.

Viop=-X2=4x+5 X¢op = — 2 invullen
ytop:_(_2)2_4°_2+5

.ytop:_4+8+5

Viop =9

Stap 5:
De coordinaten van de top (een maximum) zijn gelijk aan (-2, 9)

Willem-Jan van der Zanden

26



Leerdoel 7 (Theorie B — pagina 26/27):

Doel:
Je kunt op een gegeven domein het bereik van een tweedegraadsfunctie
berekenen.

* Je kent de begrippen domein en bereik;
* Je kent de verschillende soorten intervallen.

Uitleg theorie

Oefenen met:
Opgave 43 t/m 45



Leerdoel 7 (Theorie B — pagina 26 /27):

[0, 1] is een gesloten interval. 0 en 1 zitten in dit interval;
(0, 1) is een open interval. 0 en 1 zitten niet in dit interval;
[0, 1) is een half open interval. O zit er wel in en 1 niet.

[0, =) en (<, 0] zijn oneindig grote intervallen.

Het interval (<, =) wordt genoteerd als

Dit is de verzameling van de reéle getallen.

they were hungry for a late night snack...

@ 2004 fi’r looks closed to me... 1

spikedmath.com

Willem-Jan van der Zanden
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Leerdoel 7 (Theorie B — pagina 26 /27):

Voorbeeld:
Gegeven is de functie f{x) = x* - 3x - 2 op het interval [0, 4];

* Het domein van deze functie is [0, 4].
* Het domein bestaat uit alle x-waarden, die je in kunt vullen [alle originelen];

* Het bereik bestaat uit alle mogelijk uitkomsten, dus alle y-waarden [alle
functiewaarden].



Leerdoel 7 (Theorie B — pagina 26 /27):

Gegeven is de functie f(x) = x> - 3x - 2 op het
interval [0, 4]. Bereken het bereik van deze functie.

Stap 1:
Bereken de begin- en eindwaarden van de functie:

fl0) =-2enf{4) =2;

Stap 2:
Bereken de coordinaten van de top van de functie:

Xiop = 1,5en f(1,5)=-4,25

Stap 3:
Maak een schets van de functie:

Stap 4.
Geef het antwoord:

Op het domein [0, 4] zijn de getallen van -4,25
tot 2 mogelijke uitkomsten van f{x).
Er geldt nu: Bf=[-4,25; 2];

Willem-Jan van der Zanden
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Leerdoel 8 (Theorie C — pagina 29/30):

Doel:
Je kunt de onderstaande berekeningen uitvoeren met een inverse functie.

* Je kent het begrip inverse functie;

* Je kunt het functievoorschrift van f"” opstellen, als de formule van f
gegeven is en f een eerstegraadsfunctie is;

* Je kunt de grafiek van f tekenen, als de formule van fgegeven is en f een
tweedegraadsfunctie is.

Uitleg theorie

Oefenen met:
Opgave 47 t/m 49



Leerdoel 8 (Theorie C - pagina 29/30):

Functies f en g met de eigenschap dat hun grafieken elkaars spiegelbeeld zijn
in de lijn y = x zijn elkaars inverse.
Notatie g = f™V en f = g

Willem-Jan van der Zanden
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Leerdoel 8 (Theorie C - pagina 29/30):
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Ook de grafieken van deze twee functies zijn elkaars spiegelbeeld in de lijn y = x.

Willem-Jan van der Zanden

33



Leerdoel 8 (Theorie C - pagina 29/30):

Gegeven is de functie f(x) = 0,4x* - 2,8x + 2
Bereken de kleinste waarde van a waarvoor de functie f met D= [a, =) een inverse
functie heeft en teken in één figuur voor deze waarde van a de grafieken van fen fm,

Stap 1:

Bereken de x-coordinaat van de top van de grafiek om a te berekenen.
b -2,8

Xppp = ——— =~ =3,5
2a 2-0,4

a=3,5

Stap 2:

Bereken een aantal waarden van de grafiek van f(x).

FOR T - 2
Jie%) -2,9 -2 2 9,2

Willem-Jan van der Zanden 34



Leerdoel 8 (Theorie C - pagina 29/30):

Gegeven is de functie f(x) = 0,4x* - 2,8x + 2
Bereken de kleinste waarde van a waarvoor de functie f met D= [a, =) een inverse
functie heeft en teken in één figuur voor deze waarde van a de grafieken van fen fm,

Stap 3:
De waarden van f™(x) kun je vinden door de tabel “om te draaien”

fmv(x) 3,5

De functie f™(x) is nu gedefinieerd op het interval [-2.9, —).

Stap 4:
Een tekening van de beide functies.

Willem-Jan van der Zanden 35



Leerdoel 9 (Theorie A — pagina 32/33):

Doel:

Je kunt voor een tweedegraadsfunctie met parameter berekenen voor welke
waarde(n) van de parameter deze functie:

* een negatieve of positieve extreme waarde heeft;

* de top van de grafiek van deze functie de x-as of een andere lijn raakt.

Uitleg theorie

Oefenen met:
Opgave 51, 53, 54



Leerdoel 9 (Theorie A — pagina 32/33):

Voorbeeld:
Gegeven is de functie y = x* + 5x + p met p = onbekende parameter (getal).
Voor welke p’s heeft deze functie een negatief minimum?

Stap 1:
Omdat a > 0 is, is de gegeven functie een dalparabool.

Stap 2:
Wanneer het minimum negatief is,

moet de functie twee snijpunten met
de x-as hebben.

Oplossen van x% + 5x + p = 0 moet
dus twee oplossingen geven.

Als deze vergelijking twee oplossingen
heeft, geldt er D > 0.



Leerdoel 9 (Theorie A — pagina 32/33):

Voorbeeld:

Gegeven is de functie y = x* + 5x + p met p = onbekende parameter (getal).
Voor welke p’s heeft deze functie een negatief minimum?

Stap 3:
Bereken voor welke waarden van p de discriminant groter dan nul is (en

de functie dus een negatief minimum heeft).

D>0
52-4-1-p>0
25-4p>0
-4p > - 25

25
p<

Dus bij p < £ heeft deze functie een negatief minimum.



Leerdoel 10 (Theorie B — pagina 34):

Doel:
Je kunt voor een tweedegraadsfunctie met parameter berekenen voor welke
waarde(n) van de parameter deze functie een bepaalde extreme waarde heeft.

Uitleg theorie

Oefenen met:
Opgave 56 t/m 59




Leerdoel 10 (Theorie B — pagina 34):

Voorbeeld:

Gegeven is de functie f(x) = 3x*> + px + 2 met als minimum 2.
Bereken p algebraisch.

Stap 1:
Bereken x,,,

X _—— =
P 20 2.3

b p p
6

Stap 2: Er geldt y,,, = f(x,,,) = 2



Leerdoel 10 (Theorie B — pagina 34):

Voorbeeld:

Gegeven is de functie f(x) = 3x*> + px + 2 met als minimum 2.
Bereken p algebraisch.

Stap 2:

———42=2
36 6
3" _p_
36 6
P P =0
—1p*=0
° . De functie wordt nu: f{x) = 3x? + 2
p:

Willem-Jan van der Zanden
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Leerdoel 11 (Theorie C — pagina 35/36):

Doel:
Je kunt voor de tweedegraadsfuncties f, met parameter p de formule van de
kromme opstellen waarop de toppen van de grafieken van f, liggen.

Uitleg theorie

Oefenen met:
Opgave 56 t/m 59




Leerdoel 11 (Theorie C — pagina 35/36):

Willem-Jan van der Zanden

Voorbeeld:

Hiernaast is voor
verschillende waarden van p
de functie y, = px* + 4x - 3
getekend.

In dit geval liggen alle toppen
Op de rode lijn.
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Leerdoel 11 (Theorie C — pagina 35/36):

Voorbeeld:

Gegeven zijn de functies f,(x) = px* + 4x - 3.

Stel de formule op van de kromme waarop alle toppen van de grafieken
van f, liggen.

Stap 1:
Bereken x,,,:

b 4 2

X =—=—=
“P 2a 2p p

Stap 2:
Schrijf p als functie van x:
DXy, = -2
—2
pP=—"



Leerdoel 11 (Theorie C — pagina 35/36):

Voorbeeld:

Gegeven zijn de functies f,(x) = px* + 4x - 3.

Stel de formule op van de kromme waarop alle toppen van de grafieken
van f, liggen.

Stap 3:
Vul p in de functies f,(x) in:

Viop = fp (x)= pxwp2 + 4pr -3
-2

. 2
=—"X,, +4x,,—3

X top

= _mep + 4me —3= mep -3

Alle toppen van f,(x) = px* + 4x - 3 liggen op de lijn y = 2x - 3

Willem-Jan van der Zanden
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Leerdoel 12 (Theorie A — pagina 38/39):

Doel:

Je kunt met de specifieke functies van de grafische rekenmachine voor een
gegeven functie

* de tabel maken met de punten van de functie;

* de grafiek plotten van de functie;

* voor een gegeven x-waarde, de bijbehorende y-waarde berekenen;

* de snijpunten met de x-as berekenen;

* de snijpunten met een andere functie berekenen;

* de extreme waarden berekenen.

Je kunt bij een opgave herkennen wanneer je de GR voor bovenstaande
berekeningen wel of niet mag gebruiken.

Uitleg theorie

Oefenen met:
Opgave 65, 66, 67,69, 70



Leerdoel 12 (Theorie A — pagina 38/39):

Herhaling:
Algebraisch oplossen = Los de vergelijking stap voor stap op. De oplossingen

moeten soms afgerond worden;

Exact oplossen = Los de vergelijking stap voor stap op. De oplossingen mag
niet afgerond worden;

Los op, bereken de oplossingen = De vergelijking mag nu met de GR opgelost
worden. De oplossing mag afgerond worden.



Leerdoel 12 (Theorie A — pagina 38/39):

Voorbeeld 1:
Plot de grafiek van x? - 10x + 7 op je GR

Stap 2:
Maak een schets van de grafiek met behulp

van de GR: GRAPH

Let op:
* Je ziet nu dat de grafiek niet mooi op het scherm staat, het minimum van de

grafiek is namelijk niet te zien.

Willem-Jan van der Zanden
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Leerdoel 12 (Theorie A — pagina 38/39):

Voorbeeld 1:
Plot de grafiek van x? - 10x + 7 op je GR

Stap 3:
Stel het venster van de GR in:

WINDOW | Xmin =-2 | Ymin =-20 |
Xmax =15 | Ymax =10

De x-as op je rekenmachine loopt van Xmin tot Xmax;
De y-as op je rekenmachine loopt van Ymin tot Ymax.
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Leerdoel 12 (Theorie A — pagina 38/39):

Voorbeeld 1: HORHMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP n

Plot de grafiek van x? - 10x + 7 op je GR MEMORY

1: 7Box
2:2o00m In
3:Zoom Qut
4:Z2Decimal
S:Z25quare
[AZStandard
7:2Trio
8:Z2Integer
9lZ2o00mStat

Let op:
* Voor de - voor het cijfer 2 gebruik je de toets met (-);

* Voor een rekenkundige - gebruik je de normale min-toets;
* Via ZOOM | 6: Zstandard zet je de assen weer terug naar
hun standaardwaarden: Xmin =- 10, Xmax = 10,
Ymin =-10, Ymax = 10.
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Voorbeeld 2:

Bereken de waarde van f{3) bij de functie van
x> -10x+ 7 op je GR

Stap 1:
2ND | TRACE | 1: VALUE | ENTER

Stap 2:
In het scherm verschijnt nu X =

Vul 3 in en druk op ENTER. Je krijgt nu de oplossing -14 te zien.
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Leerdoel 12 (Theorie A — pagina 38/39):

Voorbeeld 3: NORHMAL FLOAT AUTOD REAL RADIAN HP
Maak een tabel van de functie van x% - 10x + 7
met startwaarde -4 en stapgrootte 0,5. TABLE SETUP
TblStart=-4
aTbl=.5
Stap 1: Indrnt: Ask
2ND | WINDOW Depend: Ask
TblStart is de startwaarde van de tabel.
Vul hier -4 in.
ATbl is de stapgrootte. Vul hier 0.5 in. Ee s Fo g O REAL RADIAK HF
:
Stap 2: 2,
2ND | GRAPH geeft nu de tabel weer. e :
Met behulp van de cursor toetsen kun je nu door 15 f2a2s
de tabel lopen. 5’ 12.25
15 ?éZS
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Voorbeeld 4:
Bereken het minimum van de functie van x2 - 10x + 7
met de GR.

Stap 1:
2ND | TRACE | 3:MINIMUM | ENTER

Stap 2:
Op het scherm verschijnt “Left Bound?”

Zet het knipperende Kkruisje links van het minimum
en druk op ENTER;
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Leerdoel 12 (Theorie A — pagina 38/39):

Voorbeeld 4: e onT

Bereken het minimum van de functie van x2 - 10x + 7
met de GR.

Stap 3:
Op het scherm verschijnt “Right Bound?”

Waar je “Left Bound” hebt geselecteerd
zie je nu een gestippelde verticale lijn.

Zet het knipperende kruisje rechts
van het minimum en druk op ENTER;

Stap 4:
Op het scherm verschijnt “Guess?”

Drukken op ENTER geeft de uitkomst X=5en Y =-18.

goooll Y¥=-18

Let op:
Het bepalen van een maximum gaat op dezelfde manier.

Alleen gebruik je dan: 2ND | TRACE | 4: MAXIMUM
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Voorbeeld 5:
Los de vergelijking: x* - 5x3 + 5x%> + 5x - 6 = 0 op.

Stap 1:
Vul de functie in, in de GR:

Y=]|Y1=X"4-5X"3 +5X*2+5X-6

Stap 2:
Stel het venster van de GR in:

WINDOW | Xmin =-10 | Ymin =-10 |
Xmax =10 | Ymax =10

Stap 3:
Teken de grafiek met de GR: GRAPH
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Leerdoel 12 (Theorie A — pagina 38/39):
Stap &:

* Bepaal de nulpunten van de functie: LCLFlTE
| 2ND TRACE | 2:ZERO | ENTER Plrero

Siminimum

4 I maximum
Siintersect
6:du/dx
7:Jf(x)dx

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HMP []
ALC ZERD

Y1=K"Y-5K=+EX2+EK-b

* Op het scherm verschijnt “Left Bound?”
Zet het knipperende kruisje links van

een snijpunt met de x-as en druk op ENTER. ST £ W DU
Waar je “Left Bound” hebt geselecteerd
zie je nu een gestippelde verticale lijn.

LeftBound?

X=-1.0606086 ¥=15520629
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Stap 4:
* Bepaal de nulpunten van de functie:

| 2ND TRACE | 2:ZERO | ENTER

* Op het scherm verschijnt “Right Bound?”
Zet het knipperende Kkruisje rechts van
hetzelfde snijpunt met de x-as en druk op ENTER;

* Op het scherm verschijnt “Guess?”
Drukken op ENTER geeft de uitkomst X = -1.

* Dit nog drie keer herhalen geeft de overige
uitkomsten X =1enX=2enX=3
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Leerdoel 12 (Theorie A — pagina 38/39):

Voorbeeld 6:
Los de vergelijking: 0.5x3 - 2x? - 4x + 8 = -0.5x3 + 2x%=8

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN MP []

Flotl FlotZz Flots

Stap 1:
E\Y180.5X°-2X%-4X+8

Vul de funCtleS in, in de GR .\YEE_E.SXE_FZXE_B. ..................

Y=|Y1=05X"3-2X"2-4X+8 B\Y3=

_ — A A _ ENY 4=

Y=|Y2=-0.5X"3 +2X"2-8 B\Y 5=

INYe=

Let op: I\Y?=
* De toets met de min aan de rechterkant ] I BFEs mEaTric i

1

gebruik je voor een min in een berekening;

* De toets met (-) onder de drie gebruik je voor
een min, die voor een getal staat,
maar niet in een berekening.

Stap 2:
Teken de grafiek met de GR: GRAPH
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Voorbeeld 6:
Los de vergelijking: 0.5x3 - 2x? - 4x + 8 =-0.5x3 + 2x* - 8

Stap 3:
* Bepaal de snijpunten van de functies:

| 2ZND TRACE | 5:INTERSECT | ENTER

* Op het scherm verschijnt “First Curve?”
Controleer of het knipperende kruisje
op grafiek Y1 staat en druk op ENTER;
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Leerdoel 12 (Theorie A — pagina 38/39):

Voorbeeld 6:
Los de vergelijking: 0.5x3 - 2x? - 4x + 8 = -0.5x3 + 2X2 -8

AL FLOAT AUTD REAL RADIAN HFP I:I
[NTERSECT
¥z="0.5K>+2K¥2-8

Stap 3:
* Op het scherm verschijnt “Second Curve?”

Controleer of het knipperende kruisje
op grafiek Y2 staat en druk op ENTER.

* Op het scherm verschijnt “Guess?”
Druk op ENTER en het snijpunt (-2,4) Second curve?
verschijnt.

HORMAL FLOAT AUTOD REAL RADIAN MP n
i [NTERSECT

Y2=-0.5K*+2K2-§

Let op:
De GR rekent het snijpunt uit waar het

knipperende kruisje het dichtste bij is.

De snijpunten (2, -4) en (4, -8) volgen

door het knipperende kruisje hier in

de buurt te zetten en de voorgaande

stappen opnieuw te doen. Al TROEEL
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Getallen opslaan in het geheugen:

Het opslaan van 5/9 gaat als volgt:

Als 5/9 in je scherm staat druk op

STO | ALPHA | MATH |ENTER
Bij de MATH toets staat een groene A.5/9 is
nu opgeslagen onder de letter A.

Elke letter van het alfabet staat bij een andere toets.

Met behulp van ALPHA | MATH | ENTER
verschijnt 5/9 weer in beeld.

Dit kun je gebruiken om onafgeronde getallen
op te slaan en zo zonder afronden door te gaan.

NOEMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HMF n

. DDDD5D5556

NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HMFP I:I

. DDDD5D5556
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NORMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HMFP I:I

MEMORY
:About

Rekenmachine resetten:

1
Sﬁﬂll; 2:Mem Managsement-Delete..
* Druk op 2ND | + 3:Clear Entries
4:ClrAllLists
S:Archive
6:UnArchive
Stap 2: [AReset...

* Kies optie 7: RESET | ENTER

HORHMAL FLOAT AUTO REAL RADIAN HMP n

EGER ARCHIVE ALL
FHAL1 RAM..
2:Defaults...

Stap 3:
* Kies optie 1: ALL RAM | ENTER
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Rekenmachine resetten:

NORMAL FLOAT AUTOD REAL RADIAN HF n

Stap 4: EI-E]I] ARCHIVE ALL
. . HALL RAM..

* Kies optie 2: RESET | ENTER 2:Defaults.

Pas op:

Alle geinstalleerde programma’s en data zijn nu weg!!!



Leerdoel 13 (Theorie B — pagina 41/42):

Doel:

Je kunt een ongelijkheid oplossen

* Je kunt bepalen wanneer je een ongelijkheid zonder GR op moet lossen en
wanneer je de GR mag gebruiken;

* Je weet dat je bij het oplossen van een ongelijkheid altijd een schets moet
geven in je uitwerking.

Uitleg theorie

Oefenen met:
Opgave 72 t/m 74
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Voorbeeld:
Los de ongelijkheid: x*>-8x + 5 op.

Stap 1:
Plot de beide grafieken in de GR:

Y=|Y1=X"2
Y2=-8X+5

Stap 2:
Bereken met behulp van INTERSECT de

Snijpunten x = -8,58 en x = 0,58

Stap 3:
Maak een schets en lees hier het antwoord

uit af.

x>0,580fx<-8,58

Let op:
Neem Ymax = 80 om het linkersnijpunt te vindem
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